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01：点群編集

各形式の入出力

 取込み

 書込み

 データ連携

各スキャナメーカーの
生データなど各形式取込。
3Dモデルデータにも各形式

対応。
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01：点群編集

各形式の入出力

 点群データ取込み

 IFCデータ取込み

 ディスプレイ計測

ベクトル差分解析
点群×設計

高度な解析に対応！



01：点群編集

変換



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

レーザーに当たった物や、
写真に写った物が

点群として作成されます。
点群を「きれいに」します



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

業務で必要な範囲の選定
景観を見たい場合は、
広めに範囲を選定する
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クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

範囲選定ができました
次に不要な点群を削除する
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 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

全体の不要点を一括で
削除する場合は、

フィルタリングを使用する
＜密度フィルタリング＞
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01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

＜地表面フィルタリング＞
地形を取得可能

削除したくない物は、
レイヤ分けを行う



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

レイヤ分けを行うと、
後の作業が楽になります

車や電柱などは、
集合体抽出で削除する



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

後の作業で
必要になり得る物は、
レイヤ分けを行う。

車や電柱など削除が難しい
物は集合体抽出を使う



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

任意の名称で、
レイヤ分け可能です。
点の合成も可能です。



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

きれいな地形データを
取得可能です



01：点群編集

クリーニング

 必要な範囲の選定

 不要な点の削除

 レイヤ分け

車や電柱などの
削除が完了しました。

きれいなデータに対し、
調査や計画を行います
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02：点群活用から見えてくる現場情報

豊富な計測

現地調査で使える、
計測機能のご紹介です。

距離・面積計測以外にも、
凹凸な地盤形状を

ヒートマップで表現可能！

 02復習→距離計測

 面積計測

 凹凸計測
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02：点群活用から見えてくる現場情報

点群→2D図面

点群データをトレースし、
平面図/立面図の作成可能！
縦断/横断の形状も抽出可！

 縦断/横断 抽出

 平面図

 立面図
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02：点群活用から見えてくる現場情報

隣接地との境界を可視化し、
現場状況の把握を可能に！
TREND-COREと連携し、
重機の配置計画や規制の

確認が可能です。

 境界面の可視化

 重機の配置検討

 規制図

×
点群×3D
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03：3D Gaussian Splatting対応

次期バージョン
最新情報
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03：3D Gaussian Splatting対応 ＋ 点群と写真の重畳



まとめ（+α）

伝えるツール

ソフトを未所有の方には、
ビューワーファイルで

共有可能！
（PCスペック低くても〇）
更には視点動画出力可能！

 ビューワー出力可能！

 視点動画出力可能！

 活用方法は、多岐に！





ご清聴ありがとうございました。


